
Easy Game Generator
Das Eclipse Plugin Easy Game Generator (EGG) ist ein im Rahmen der Vorlesung „Mo-
dellbasierte Softwareentwicklung“ entstandenes modellgetriebenes DSL Bundle, welches 
das schnelle und einfache Erstellen von Jump‘N‘Run Spielen ermöglicht. Besonderer Fo-
kus bei EGG liegt darauf, dem Anwender wenig bis keine Vorkenntnisse im Programmie-
ren abzuverlangen.

 ▪ Textueller Editor
 ▪ Beschreiben von Spielelementen (Helden, Gegner, 

Items, Menüführung)
 ▪ Stellt Autocompletion bereit
 ▪ Live Validation
 ▪ Cross Referencing auf andere EggScription Dateien 

im selben Ordner
 ▪ Erstellt mit xText

 ▪ Grafischer Editor
 ▪ Ermöglicht effizientes Erstellen der Spielelevel per 

Drag‘n‘Drop.
 ▪ Nutzt die mit EggScription erstellten Beschrei-

bungen von Spielelementen
 ▪ Dynamisches Laden von in Beschreibungen zuge-

wiesenen Grafiken
 ▪ Erstellt mit Graphiti

 ▪ Spielbar im Browser
 ▪ Basiert auf HTML5 und JavaScript
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